
桃園市 STEAM課程計畫 

一、課程網絡圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

課程目標: 

認-1-2 蒐集自然現象的訊息 

認-1-3 蒐集文化產物的訊息 

認-2-2 整理自然現象訊息間的關係 

認-2-3 整理文化產物訊息間的關係 

語-1-5 理解圖畫書的內容與功能 

語-2-3 敘說生活經驗 

社-1-2 覺察自己與他人內在想法的 不同 

社-1-3 覺察生活規範 與活動規則 

社-2-1 發展自我概念 

社-3-3 關懷與尊重生活環境中的他人 

情-1-1 覺察與辨識自己的情緒 

情-1-2 覺察與辨識生活環境中他人和擬人化物件的情緒 

情-2-1 合宜地表達自己的情緒 

課程目標: 

語-1-1 理解互動對象的意圖 

語-1-4 理解生活環境中的圖像符號 

社-2-1 發展自我概念 

社-2-3 調整自己的行動，遵守生活規範與活動規則 

身-1-1 模仿身體操控活動 

身-2-1 安全應用身體操控動作，滿足自由活動及與他人

合作的需求 

身-3-1 應用組合及變化各種動作，享受肢體遊戲的樂趣 

身-3-2 樂於善用各種素材及器材進行創造性活動 

美-1-2 運用五官感受生活環境中各種形式的美 

美-2-2 運用各種形式的藝術媒介進行創作 

美-3-1 樂於接觸多元的藝術創作， 回應個人的感受 

美-3-2 欣賞藝術創作或展演活動， 回應個人的看法 

課程目標: 

認-1-1 蒐集生活環境中的數學訊息 

認-2-3 整理文化產物訊息間的關係 

語-1-3 認識社會使用多種語言的情形 

語-1-5 理解圖畫書的內容與功能 

語-1-6 熟悉閱讀華文的方式 

語-2-3 敘說生活經驗 

社-1-2 覺察自己與他人內在想法的不同 

社-1-3 覺察生活規範 與活動規則 

社-2-1 發展自我概念 

社-3-3 關懷與尊重生活環境中的他人 

情-3-2 理解生活環境中他人和擬人化物件情緒產生的

原因 

情-4-1 運用策略調節自己的情緒 

身-1-1 模仿身體操控活動 

身-2-1 安全應用身體操控動作，滿足自由活動及與他人合作的

需求 



二、活動計畫表 

幼兒年齡層／班別：海豚班 教學者姓名： 

主題名稱：玩聲音 

活動名稱：聲音的感受 

學習指標： 

語-中-2-2-2以清晰口語表達想法 

社-中-2-2-1表達自己並願意聆聽他人想法。 

教學日期：114學年 10月 教學過程： 

引發探究的活動: 

   觀察上週幼兒對主題的反

應，跟幼兒探討這學期的主題

「玩-聲音」，多數幼兒皆有興

趣，並能對於生活周遭常聽見

的聲音進行蒐集及討論，所以

這週教學目標在於對於這些聲

音的感受進行討論。 

師:上週有討論生活中的聲

音，這些聲音聽起來的感覺如

何?請你清楚的說出想法並跟

大家分享，與聽他人的分享。 

發展活動: 

團討: 

1. 哪一些聲音會讓你覺得喜 

    歡?為甚麼? 

2. 如何把聲音探索區的聲音 

   變好聽? 

 

綜合活動: 

聲音探索區:好玩的樂器 

語文區:世界上最好聽的音樂

繪本賞析 

美勞區:我的節奏樂器創作 

教學資源： 

壁報紙、白板；白板筆、學

習區素材 

PS內容以簡案方式呈現，自由增列項目 


