
1.選擇屬於自己的代表物

2.依代表物中的數字，從數字最小的玩家開始，輪流進行回合。

3.輪到自己的回合時，先骰骰子，依據骰子點數前進。

4.若停在有烏龜的圓點中，可以抽取一張幸運牌，依幸運牌中的內容行動

遊戲結束：玩家成功抵達目的地

（一）透過遊戲認識龜山幼兒園附近特色景點。

（二）運用數概念中「數與量」以及「邏輯思考」完成遊戲任務。

（三）在遊戲中培養正向人際互動技巧以及理解團體遊戲規則。

遊戲流程與說明（進階）

1.抽取一張任務卡

2.依據任務卡中的指示，在有限的步數下，安排最合適最佳的路線。

3.由任務卡中所需步數最多的玩家，優先開始。

3.輪到自己的回合時，抽取數字牌，玩家此時有兩個行動可選擇：

選擇一、依數字牌中的數字，前進相對應的步數。

選擇二、放棄該牌，下一位玩家可以選擇收取並移動或放棄。

遊戲結束：

1.玩家在有限的步數內達成任務卡的指示。

2.玩家超過有限步數，遊戲強制結束。


