
桃園市 STEAM 課程計畫 

一、課程網絡圖 

 

 紙的實驗(泡水實驗、紙的透光性、靜電

實驗、承載力、紙張大力士、紙張變魔

術…) 

 摺紙(紙船、紙風車…) 

 紙的遊戲(紙球大戰、紙張大小平衡站立

遊戲、投球遊戲、滾紙軸、帶紙跑、廢紙玩

扮演、紙箱遊戲、紙童玩、紙盒扭扭樂…) 

 其他:紙娃娃、紙牌、找尋生活中的紙、

再生紙製作、紙箱、紙積木、翻紙牌 

紙的創作 

 

紙的遊戲 

 

一、 編織工(紙包包、紙花…) 

二、 美勞創作(撕貼畫、捲紙畫、渲染

畫、紙的樂器、紙紙燈籠、紙面具、

紙袋頭套、紙箱火車、紙盒機器人、

環保紙藝品、環保書籤、七巧紙拼貼、

瓦楞紙蓋印畫、雪花翻翻樂、紙捲故

事軸。 

三、 創意小書(三明治書、花瓣書、口

袋卡片書…) 

四、 回收再利用(紙盒創作、紙箱創

作)、紙盒大食會、紙盒織畫、紙盒足

球機、紙盒紙捲筆筒、蛋糕盤中秋燈

籠。 

 故事棒偶、紙偶 

 繪本(洞洞、拉拉、連頁、轉轉書… 

紙的立體世界 

 

 紙箱火車、紙盒機器人、紙盒拼圖 

 紙建築(城堡、紙教堂、紙橋、紙塔…) 

 瓦楞紙傢俱(紙桌子、紙椅、紙花瓶) 

 紙迷宮 

 紙文化(油紙傘、紙燈籠、糊紙工藝) 

 參觀紙藝博物館、紙雕展、立體書展 

主題名稱: 

「紙」造世界 
 

「紙」「彈」奇「跡」 

紙遊彈道 

 

紙的力氣 

 
 紙捲(紙桌子、紙

椅、紙花瓶…) 

 紙橋(紙張大力

士、紙的承載力) 

 紙迷宮 

 紙造彈珠

軌道 



二、活動計畫表 

幼兒年齡層／班別：3-5 歲/混齡班 教學者姓名：鍾佩玲、郭穎臻、彭美齡 

主題名稱：「紙」造世界 

活動名稱：「紙」「彈」奇「跡」 

學習指標： 

身-大-1-2-2 覺察手眼協調的精細動作。 

認-大-1-3-1 觀察生活物件的特徵 

認-大-1-1-6 運用數字符號記錄生活環境中的訊息 

社-大-2-2-3 考量自己與他人的能力和興趣，和他人分工合作 

美-大-2-2-1 運用各種視覺藝術素材與工具的特性，進行創作。 

教學日期： 

113.9.1-114.1.10 

教學過程： 

一、 kapla 積木的創作 

每人僅用三片進行創作，隨後逐步擴展至兩人、三人協作的

形式，讓孩子們在互動中探索合作的可能性。 

二、 紙張蓋高樓 

「紙」可以站起來嗎？引導幼兒將紙做成不同的造型，例

如：把紙捲起來。紙捲加上橡皮筋就變成柱子了，透過這些

柱子，幼兒團結合作一起蓋高樓。 

三、 仿作紙椅子 

毛毛蟲老師帶了一個瓦楞紙製的椅子，孩子們看到神奇的紙

椅子可以乘載大人的重量，也想要製作一張一樣的椅子。透

過觀察紙椅子的結構，發現紙椅子中間有很多孔洞，於是孩

子運用色紙，嘗試製作紙椅子。 

四、 紙橋的承載力 

透過紙張的折疊與捲曲，讓孩子們探索紙的承載力。在活動

中運用不同的折疊技巧，比較各種摺疊方式所能承載的積木

數差異。引導孩子觀察，並以符號記錄實驗過程中的發現，

從中感受紙的力量與其多變的潛能。 

五、 紙捲和紙橋 

結合「紙捲」和「紙橋」的經驗，我們要如何讓活動變好玩

呢？紙捲化身紙柱支撐紙橋，紙橋化身為軌道，承載彈珠，

觀察彈珠在軌道上的滾動。 

六、 組裝彈珠軌道 

將小組創作的小型特色軌道，運用更堅固的紙張和素材改造

柱子、軌道，使軌道更穩固，在預測及驗證的過程中，發揮

創意建造隧道及山洞的路徑，讓彈珠軌道更加有趣好玩！ 

七、 軌道的變化 

孩子們通過不斷嘗試，實踐自己對軌道的想像，從單層的軌

道發展出第二層，進而探索高度與速度之間的關係。在這個

過程中，孩子們試圖開發出其他的路徑，並創造出各種不同

的變化。通過調整軌道的設計，孩子試圖找出彈珠的落點以

改變彈珠的走向，進而發現物理規律。這不僅能激發他們的

空間想像力，還能增進對因果關係的理解。 

教學資源： 

kapla 積木、

色紙、紙箱、

紙軸、橡皮

筋、彈珠、PP

板、紙碗、紙

盤、尺、熱熔

膠、膠帶、各

式不同材質紙

類(粉彩紙、雲

彩紙、影印

紙、圖畫紙、) 

 


