
桃園市 STEAM課程計畫 

一、課程網絡圖 

 

 



二、活動計畫表 

幼兒年齡層／班別：4-5/中大混齡班 教學者姓

名：游心燕、

賴燕玲 

主題名稱：齊筋協壢 

活動名稱：彈力兔&扭力車 

學習指標：認-中-3-1-1 參與討論解決問題的可能方法並實際執行 

教學日期： 

113/9/07~ 

113/12/30 

教學過程： 

1. 探索橡皮筋-彈力遊戲 

2. 教師提供橡皮筋自製玩具 

3. 引導幼兒利用自製玩具發現橡皮筋的彈力 

4. 跳跳兔遊戲實驗： 

 

5. 

 

教學資

源： 

1.紙

杯、剪

刀、橡

皮筋、

電池、

瓶蓋、

竹筷 



 


